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SPIELMATERIAL
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4x Spielfiguren
6x Spezialwirfel
1x Standardwiirfel (W6)

S
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150x Fragekarten 60x Lootboxkarten

(4 Fragen pro Karte,
6 unterschiedliche Kategorien)
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24x Kategorie-Token (6 unterschiedliche Farben)

SPIELZIEL

Loot Your Brain ist ein Quizspiel Uber Videospiele fir 2 - 4 Spielenerds. Ziel
des Spiels ist es, durch viel Gamerwissen, geschicktes taktisches Ausspie-
len der Lootboxkarten und ein wenig Gliick als Erster das Zielfeld Castle
Brainia zu erreichen und dort die Masterfrage korrekt zu beantworten.

VORBEREITUNGEN

Mischt die Frage- und Lootboxkarten und legt sie zusammen mit den Spe-
zialwirfeln und den Token neben dem Spielfeld bereit. Die Spezialwirfel
und die Token stehen flr die sechs Fragekategorien. Nehmt euch jeweils
eine Figur und stellt sie auf das Startfeld. Aullerdem erhalt jeder Spieler
zwei zufallige Lootboxkarten in die Hand, die er vor den anderen Spielern
geheim halt. Entscheidet gemeinsam, ob ihr die Fragen mit dem hellen
oder dem dunklen Hintergrund verwendet. Einigt euch darauf, wer an-
fangt, und gebt demjenigen den Standardwirfel ohne Symbole (auch W6
genannt).

BESCHREIBUNG DES SPIELBRETTS

Zielfeld Lootboxkarten
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Startfeld Ubergang Fragekarten



EIN SPIELZUG

Der Spieler, der am Zug ist, ist der aktive Spieler. Er durchlauft mehrere

Phasen. Anschlie3end ist sein Spielzug beendet und es geht im Uhrzei-

gersinn mit dem nachsten Spieler weiter. Wenn du am Zug bist, handle die

folgenden Phasen ab:

1. Wiirfeln: Wirf den Standardwiirfel (W6) und alle zu deinen Kategorie-
Token passenden Wirfel (an der Farbe erkennbar). Zu Beginn des
Spiels hast du noch keine Kategorie-Token und kannst nur mit dem
Standardwdrfel wurfeln.

2. Lootbox-Karten ziehen: Uberpriife nun, ob du Lootboxkarten ziehen
darfst. Fur jeweils zwei gleich gewUrfelte Symbole ziehst du eine Loot-
boxkarte. Hast du nach dem Ziehen mehr als drei Karten auf der
Hand, musst du alle bis auf drei abwerfen. Du darfst dabei selbst ent-
scheiden, welche Karten du ablegst. Abgelegte Lootboxkarten kom-
men immer auf den Ablagestapel.
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3. Spielfigur ziehen: Du wahlst nun beliebig viele Wiirfel, die eine Au-
genzahl zeigen, aus und ruckst die entsprechende Anzahl Felder
nach vorne. Du musst dabei mindestens einen Wiirfel wahlen.
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Lootboxkarten ausspielen: Du kannst nun beliebig viele Lootboxkar-
ten ausspielen. Ausgenommen davon sind nur die Lootboxkarten, die
zu einem bestimmten anderen Zeitpunkt gespielt werden missen,
was dann aber explizit auf der Karte steht. Der Effekt tritt sofort ein, d.
h. es wird ausgefiihrt, was auf der Karte steht; lege die Karte anschlie-
Rend auf den Ablagestapel.

Frage beantworten: Der Spieler links neben dir zieht nun eine Frage-

karte, passend zum Feld, auf dem du stehst. Er liest die Frage und

anschlielend die moglichen Antworten laut vor. Befindet sich ein zu-
satzlicher Infotext auf der Karte, so wird dieser erst nach dem Beant-
worten der Frage vorgelesen.

A) Frage richtig beantwortet: Hast du den Token der Kategorie noch
nicht, nimm dir nun einen solchen aus dem Vorrat. Hast du den
Token schon, passiert nichts.

B) Frage falsch beantwortet: Hast du den Token der Kategorie noch
nicht, passiert nichts. Hast du den Token schon, so verlierst du ihn
jetzt und legst ihn zurlck in den Vorrat. Du kannst zu jedem Zeit-
punkt nur einen Token jeder Kategorie besitzen.

Ende des Zuges: Dein Zug endet nun und der nachste Spieler im Uhr-

zeigersinn ist nun mit seinem Zug an der Reihe.

Hinweis: Musst du eine Lootboxkarte ziehen, wahrend der Kartenstapel
leer ist, so wird der Ablagestapel gemischt und als neuer Kartenstapel be-
reitgestellt. Du ziehst nun eine Karte.




KOPFSPRUNG

Landest du nach einer vollstandigen Bewegung (siehe auch ,Weitere
Spielregeln®) auf einem Feld, auf dem ein anderer Spieler steht, so flhrst
du einen Kopfsprung aus. Dabei ist es egal, ob du gerade am Zug bist. Bei
einem Kopfsprung wird der Spielfluss unterbrochen. Ziehe sofort von dem
Spieler, der auf diesem Feld steht, eine zufallige Lootboxkarte, sofern die-
ser eine solche hat. Anschlie3end wiirfelst du mit dem Standardwirfel und
ziehst um die gewurfelte Augenzahl weiter. Dabei konnen mehrere verket-
tete Kopfspriinge ausgeldst werden.

Mussen mehrere Spieler gleichzeitig einen Kopfsprung ausfiihren, so
fuhrt zun&chst der aktive Spieler, gefolgt von den anderen Spielern im
Uhrzeigersinn, seinen Kopfsprung aus (auch hier kann es wieder zu einer
Verkettung von Kopfspriingen kommen). Anschlie3end wird der Spielfluss
fortgesetzt.

Bei Kopfspringen wird die aktuelle Bewegungsrichtung der Spielfigur bei-
behalten.

UBERGANGE

Passierst du einen der beiden Ubergénge auf dem Spielbrett und liegst in
dem Moment am weitesten hinten, so ziehst du sofort eine Lootboxkarte
(Regel fur maximale Kartenanzahl beachten).

ZIELFELD

Erreichst du das Zielfeld (du musst es nicht mit genauer Augenzahl errei-

chen), passiert Folgendes:

1. Du nimmst dir sofort alle Kategorie-Token, die dir noch fehlen, sodass
du von jeder Kategorie einen Token hast. Die Token haben fir dich
nun eine andere Bedeutung (siehe Punkt 2). Nun gibst du all deine
Lootboxkarten dem Spieler, der auf dem Spielfeld am weitesten hin-
ten steht. Dieser Spieler sieht sich die Karten an und wabhlt eine aus,
die er an sich nimmt. Nun gibt er die Karten dem Spieler, der sich un-
mittelbar vor ihm auf dem Spielfeld befindet. Dieser verfahrt nun ge-
nauso und gibt wiederum die Karten in gleicher Weise an den nachs-
ten Spieler weiter. Befindet sich kein Spieler mehr vor ihm (Spieler auf
dem Zielfeld gelten hier natirlich nicht), so gibt er die Karten wieder
an den ersten Spieler usw.

2. Nun entscheiden sich die anderen Mitspieler gemeinsam fiir eine Fra-
gekategorie. Dabei darf nur eine Kategorie gewahlt werden, deren To-
ken du gerade besitzt. Sie stellen dir jetzt eine Frage aus der entspre-
chenden Kategorie. Beantwortest du die Frage richtig, gewinnst du
sofort und das Spiel ist beendet. Beantwortest du die Frage falsch,
gibst du den Token der entsprechenden Kategorie ab. Alle anderen
Spieler fihren nun ganz normal ihre Ziige aus. Bist du wieder an der
Reihe, so wird Punkt 2 wiederholt. Hast du keinen Token mehr, so
darfst du die Fragekategorie selbst bestimmen.

Wichtig: Gespielte Lootboxkarten haben keine Auswirkungen auf Spieler

im Zielfeld.



WEITERE SPIELREGELN

™M Manche Lootboxkarten lassen dich mehrere W6 wirfeln. Der W6 ist

dabei der Standardwdurfel mit den Augenwerten von 1 bis 6. Die Zahl,
die vor der Bezeichnung W6 steht, gibt an, wie oft du wirfeln darfst
bzw. musst. 3W6 bedeutet demnach, dass du dreimal mit dem Stan-
dardwiurfel wurfelst.

Lootboxkarten, die dich erneut wirfeln lassen, dirfen immer gespielt
werden, wenn ein Wirfelwurf erforderlich ist. Es muss sich nicht um
die Wiurfelphase handeln.

Kannst du mit mehreren Wiirfeln gleichzeitig wiirfeln, so handelt es
sich um genau einen Wurf. Lootbox-Karten, die es erlauben, erneut
zu wirfeln, kbnnen somit auf den gesamten Wurf ausgefuhrt werden.
Wirst du aufgefordert, mehrere W6 zu wiirfeln, musst du sie natirlich
nacheinander wiarfeln, da nur ein W6 vorhanden ist. Deswegen gilt
jeder Wurf hier als separater Wurf. Lootbox-Karten, die dich erneut
wirfeln lassen, kdnnen hier somit nur auf einen Wirfel angewendet
werden, und zwar nur unmittelbar, nachdem der Wrfel geworfen wur-
de.

Lootboxkarten, die dir einen Neuwurf gestatten, miissen gespielt wer-
den, bevor die Wurfel fur ihren Zweck verwendet werden. Nach der
Woirfelphase gilt zum Beispiel: Sobald du vorgeruckt bist oder Loot-
boxkarten gezogen hast (Phase 2 und 3 des Spielzugs), gilt der Wurf
als verwendet und kann nicht riickgédngig gemacht werden.
Lootboxkarten, die gespielt werden, nachdem eine Frage vorgelesen
wurde, werden gespielt, nachdem auch alle Antwortmdglichkeiten
vorgelesen wurden, es sei denn, es ist auf der Karte anders angege-
ben.

Egal, wie viele Wiirfel du fur eine Bewegung in der Wiirfelphase aus-
wahlst, so handelt es sich nur um eine Bewegung. Ein Kopfsprung
kann demnach nur ausgefiuhrt werden, nachdem die Bewegung flr
alle ausgewahlten Wiirfel durchgefiihrt wurde. Das Gleiche gilt, wenn
du aufgefordert wirst, fur eine Bewegung mehrere W6 zu wirfeln.
Auch hier handelt es sich nur um eine Bewegung.

Musstest du durch eine Riickwartsbewegung zurlick auf das Startfeld
oder daruber hinaus, so bleibst du auf dem Startfeld stehen. Bist du
aullerdem am Zug und musst eine Frage beantworten, so kannst du
die Kategorie frei wahlen.

Mussen mehrere Spieler gleichzeitig eine Bewegung ausfiuhren, wer-
den diese nacheinander im Uhrzeigersinn, beginnend beim aktiven
Spieler, ausgefihrt. Jede Bewegung wird vollstandig durchgeflihrt
(inkl. Kopfspriinge), bevor der nachste Spieler seine Bewegung
durchfuhrt.

Start- und Zielfeld sind die einzigen Felder, auf denen zwei oder mehr
Spieler gleichzeitig stehen kénnen (hier werden keine Kopfspriinge
ausgeflhrt).

Spieler, die im Zielfeld stehen, sind nicht von Effekten durch Lootbox-
karten betroffen.




FRAGEKARTEN

Frage —l

[ )

Antwort — )
Der Infotext wird
Lésung zur ]J erst vorgelesen,
oberen Frage [ nachdem die Frage

Q beantwortet wurde.

Die Buchstaben geben an,
welche Antwortméglich- Helle/Dunkle Seite:
keiten beim Einsetzen der Zu Spielbeginn legt ihr
Lootboxkarte ,,Miinze* fest, ob ihr die Fragen
weggestrichen werden. @ mit dem hellen oder
dem dunklen Hinter-

Kategorie ——————————— grund spielt.

DIE FRAGEKATEGORIEN

Zock ‘n’ All: Genrelibergreifend, Allgemeines
... uuund Action!: Action, Action-Adventure, Jump ‘n‘ Run

Gut in Schuss: Ego-Shooter, Third-Person-Shooter, Shoot ‘em up,
Stealth

Looten & Leveln: Rollenspiele, Adventure
Denk mal!: Strategie, Simulation, Knobelspiele, Geschicklichkeit

Matchball: Sport, Racing, Fighting Games, Partyspiele, Musikspiele
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DIE FRAGEN

®™ |m Laufe der Zeit werden Computerspiele immer wieder in den ver-
schiedensten Editionen neu aufgelegt. Haben mehrere Versionen den
gleichen Namen, bezieht sich die Frage immer auf die erste in
Deutschland erschienene Version des Spiels, es sei denn, es wird
explizit auf eine andere Version verwiesen.

® \Wir empfehlen, beim Vorlesen der Fragekarten auch immer die Buch-
staben vor den Antwortmdglichkeiten (A-D) mit vorzulesen, da nicht
immer direkt ersichtlich ist, wo die Frage oder eine der Antwortmdg-
lichkeiten endet und die nachste beginnt. So kdnnen Missverstand-
nisse vermieden werden.

SPOILERFREI

Story-Spoiler in unserem Spiel waren nattrlich ein Unding. Ihr kénnt euch
darauf verlassen, dass wir nur allgemeine Fragen zu der Handlung eines
Spiels stellen, die dem Spieler schon recht friih im Handlungsverlauf be-
kannt sind. Auf keinen Fall fragen wir nach Giberraschenden Wendungen
oder thematisieren den spaten Tod einer wichtigen Figur. Aus diesem
Grund kann es vorkommen, dass eine Frage bei ganz genauer Analyse
inhaltlich falsch erscheint. Bei den Fragen gehen wir namlich grundsatz-
lich von den Annahmen des Spielers aus, die er vor dem Spielen oder
wahrend des frihen Spielablaufs hat. Wird z. B. die Frage gestellt, welche
Farbe der Hut von Figur XY im Spiel Z hat, und es stellt sich spater her-
aus, dass die Figur in Wirklichkeit Figur ABC ist, so wird die Frage trotz-
dem so gestellt, als wirde es sich um Figur XY handeln. Es ist ja schliel3-
lich vom Entwickler gewollt, dass der Spieler zu Beginn diese Annahme
hat. Wenn ihr es beim Spielen von Loot Your Brain besser wisst, liegt es
auch in eurer Verantwortung, dies nicht weiter zu thematisieren, damit
nicht ihr zum Spoilerer werdet. Da wir das so handhaben, kénnt ihr euch
also beim Spielen entspannen und musst keine Angst haben, dass wir
euch irgendwie wichtige Handlungsstrange vorwegnehmen.
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